HEVOSPALLO

kansainväliset säännöt





suomenkielinen raakaversio 0.1

Nämä suomenkieliset säännöt pohjautuvat kansainvälisen hevospalloliiton (International Federation of Horse Ball, FIHB) hyväksymiin hevospallon kansainvälisiin englanninkielisiin sääntöihin. 

Suomennoksessa on pyritty asiasisällön tarkkaan kääntämiseen, mutta asioita on selkeyden vuoksi paikoitellen järjestelty uudelleen. 

Kansainvälisissä yhteyksissä tulee joka tapauksessa tukeutua ensisijaisesti ranskan- tai englanninkielisiin sääntöihin, koska suomenkielisissä säännöissä saattaa lajin lyhyen suomalaisen historian vuoksi olla puutteita tai virheitä.

Tuoreimmat ranskan- ja englanninkieliset alkuperäissäännöt löytyvät internetistä osoitteesta http://www.horseball.org
Samasta paikasta löytyy myös kokoelma kuvia, jotka selventävät pelin luonnetta ja siinä käytettäviä varusteita.

Näiden suomenkielisten sääntöjen seuraavissa versioissa tullaan muutokset kulloinkin edelliseen versioon nähden korostamaan reunaviivalla (malli sivussa vasemmalla).

	Versiohistoria

	Versio 0.1
	toukokuu 2003
	Ensimmäinen suomenkielinen versio, pohjautuen englanninkielisten sääntöjen versioon 3.5.

Sääntöjen syntyyn ovat eri tavoin myötavaikuttaneet Assi ja Laura Koskela, Markus Relander, Nina ja Jarmo Suihkonen, Janne Väänänen, … PUUTTUUKO JONKUN NIMI ? … sekä lajin erityisasiantuntijana Luc Pionchon.
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1 ESIPUHE

Reilu peli ja turvallisuus ovat hevospallopelin kulmakivet. Pelin vauhdin ja luonteen vuoksi kaikkien joukkueenjäsenten ja toimihenkilöiden tulee tuntea nämä säännöt hyvin, ja soveltaa niitä kaikissa olosuhteissa turvallisuuden eduksi.

Seuraavat säännöt koskevat hevosilla pelattavaa peliä. Ponipeleihin sovellettavat poikkeamat on esitetty liitteessä A.

Sääntöihin voidaan tehdä kohtuullisella varoitusajalla muutoksia kesken kauden. Kansainvälinen hevospalloliitto FIHB lähettää muutoksista voimaantulopäivämäärineen kirjallisen tiedon kansallisille liitoille.

Jokainen maa voi tarpeelliseksi katsomallaan tavalla oman maansa sisällä muokata näitä sääntöjä edistääkseen hevospalloharrastuksen kehittymistä.

2 PELIN SÄÄNNÖT PÄHKINÄNKUORESSA

Hevospallo on ratsain pelattava koripallonomainen pallopeli, jossa kaksi joukkuetta kerää pisteitä tekemällä koreja.

Kentän pituus on 60-75 metriä, ja leveys 20-30 metriä. Kentän kummassakin päässä on maalina toimiva kori. Korin sisähalkaisija on 100 cm, ja sen alareuna on 3,5 metrin korkeudessa kentän pinnasta.

Joukkueeseen kuuluu kuusi pelaajaa, joista saa kerralla olla kentällä neljä.

Palloa syötellään pelaajalta toiselle, ja vahingossa maahan pudonnut pallo nostetaan maasta vauhdissa, ratsailta nousematta.

Pelissä on kaksi tuomaria: päätuomari ratsain kentällä, ja toinen tuomari kentän pitkän sivun puolivälissä korokkeella istumassa.

Pelin kesto on 10+3+10 minuuttia: kaksi kymmenen minuutin puoliaikaa, joiden välissä on kolmen minuutin tauko, jonka aikana joukkueet vaihtavat puolia.

Pelin aloitus arvotaan kolikkoa heittämällä: kolikonheiton voittanut joukkue saa valita joko sen kumpi joukkue aloittaa pelin, tai kumpaan suuntaan oma joukkue pelaa.

Aloittava joukkue poimii pallon maasta omalta 10 metrin linjaltaan laukassa.

Joukkue saa tehdä korin heti kun perättäisiä syöttöjä oman joukkueen kesken on tehty vähintään kolme ja vähintään kolmen pelaajan kesken. Palloa ei saa ojentaa toiselle pelaajalle, vaan se täytyy syöttää (=heittää). Pallo ei saa jäädä yksittäiselle pelaajalle yli kymmeneksi sekunniksi.

Pallon saa yrittää riistää toiselta pelaajalta tarttumalla siihen kiinni, tai nappaamalla pallon ilmasta. 

Korin jälkeen, samoin jos pallo on lentänyt pois kentältä, peli jatkuu sivurajaheitolla.

Pelissä on kolme erilaista rangaistusta:

P1 törkeistä virheistä: vapaaheitto 5 metrin etäisyydeltä vastustajan korista.

P2 vakavista virheistä: valinnan mukaan joko vapaaheitto 10 metrin etäisyydeltä vastustajan korista, tai kolme syöttöä 15 metrin viivalla (minkä jälkeen peli jatkuu normaalisti).

P3 pienistä virheistä: vastapuoli aloittaa pelin virheen tapahtumapaikasta.

3 PELIN HISTORIA

Peli on syntynyt 1970-luvulla Ranskassa. Kansainvälisellä tasolla peliä pelataan nykyisin Ranskassa, Espanjassa, Portugalissa, Italiassa, Itävallassa, Saksassa, Belgiassa ja Iso-Britanniassa.

Euroopanmestaruuskilpailut on järjestetty vuosittain vuodesta 1992 lähtien.

Suomessa lajia on tiettävästi esitelty ensimmäisen kerran 1990-luvun puolivälissä Kirkkonummella, sittemmin 2001 Joensuussa ja 2003 Espoossa, Ylöjärvellä ja Mäntyharjulla.

Ensimmäinen suomenkielinen sääntöversio syntyi keväällä 2003.

4 YLEISET SÄÄNNÖT

4.1 KENTTÄ
4.1.1 Kentän koko

Kenttä on suorakulmainen, ja sen tehollisen pelialueen 

- pituus

vähintään 60 m



enintään 75 m

- leveys

vähintään 20 m



enintään 30 m

- ihanteelliset mitat
65 m x 25 m

Näissä säännöissä termi sivu tarkoittaa kentän pitkää sivua, ja pääty kentän lyhyttä sivua.

4.1.2 Sisä- ja ulkokentät

Viralliset kansainväliset pelit pelataan ulkokentällä, ellei FIHB ole eri hakemuksesta antanut lupaa poikkeuksellisesti pelata sisäkentällä.

Muutoin peliä voidaan pelata olosuhteiden mukaan joko sisä- tai ulkokentällä.

4.1.3 Kentän pohja

Kentän on turvallisuuden vuoksi oltava pehmeä, tasainen ja pitävä.

Mikäli kenttä sijaitsee ulkona, sen tulisi olla salaojitettu, jotta se pysyy pelikuntoisena myös märällä kelillä.

4.1.4 Turvavyöhyke

Kentän molemmin puolin pitkillä sivuilla sijaitsee 3-5 m leveä turvavyöhyke, jolla saavat olla vain joukkueiden vaihtoratsukot, ja varovaisuutta noudattaen joukkueen valmentaja ja avustajat.

Mikäli turvavyöhykkeitä tilanpuutteen vuoksi (esim. maneesissa) ei voida toteuttaa, tulee kenttä turvallisuuden vuoksi reunustaa riittävän korkein potkuestelevyin. Tällöin vaihtoratsukot voidaan sijoittaa johonkin muuhun paikkaan, josta heillä on nopea ja helppo pääsy kentälle.

Mikäli pelaaminen tapahtuu maneesissa, on varmistuttava, että maneesin kaaret ja muut vastaavat rakenteet eivät aiheuta vaaraa pelaajille tai hevosille.
4.1.5 Kentän rajat

Kentän kaikkien rajojen tulee olla turvallisia sekä hevosille että ratsastajille.

Kentän päätyjen tulee olla vähintään 1,6 m korkeat ja rakenteeltaan sellaiset, ettei niiden läpi pääse.

Päätyesteen tulisi ulottua turvavyöhykkeiden ulkolaitoihin asti, vähintään 1,2 m korkuisina.

Kummankin maalikorin takana tulee olla verkko estämässä pallon lentämistä pois kentältä. Verkon tulisi olla vähintään 4,5 m korkea ja ulottua vähintään 5 m maalin molemmille puolille.

Kentän pitkien sivujen ja turvavyöhykkeen raja täytyy merkitä turvallisella tavalla, ja sen yli täytyy päästä koko kentän pituudelta. Hieman korotettu raja on suositeltava, jotta pallo ei vierisi pois pelikentältä.

Rajarakennelmat ovat pelialuetta.

4.1.6 Kentän merkinnät

Kentän pitkillä sivuilla käytetään lippuja, kartioita tai muita sopivia merkkejä osoittamaan:

· keskiviivaa

· 5, 10 ja 15 m rangaistusviivoja mitattuna koreilta

Keskiviiva ja 15 m rangaistusviivat merkitään kaksoismerkein, 0,5 m kyseisten linjojen molemmin puolin.
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4.2 KORIT

Kentällä on kaksi koria, yksi kummassakin päädyssä.

Korit ovat sisähalkaisijaltaan 100 cm olevia valkoisia renkaita, jotka on tehty 6 cm levyisestä materiaalista. Ne asetetaan pystysuuntaan 2,5 metrin päähän päätyrajasta, alareuna  3,5 m korkeudelle. Koreihin tulisi kiinnittää oheisen kuvan mukaisesti valkoiset 4 cm silmukkakoon verkot. 

Korit voidaan joko asettaa roikkumaan, tai kiinnittää telineeseen. Mahdollinen teline ei saa tulla pelialueelle.
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4.3 PALLO

Pallona käytetään vaaleaväristä juniorijalkapalloa, jonka ympärille on kuvan mukaisesti ristikkäisten kiinnityshihnojen avulla kiinnitetty kuusi nahkaista tartuntakahvaa.

- Pallon koko


T4

- Pallon ympärysmitta


65 cm

- Kahvojen pituus 



31 cm

- Kahvojen leveys


2 cm

- Kahvojen paksuus


6 tai 8 mm

- Kahvan kiinnityskohtien etäisyys toisistaan
20 cm

- Kokonaispaino


600 tai 700 g
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4.4 JOUKKUEET

4.4.1 Yleistä

Joukkue koostuu kuudesta hevosesta ja ratsastajasta. Kummastakin joukkueesta saa kullakin hetkellä olla kentällä vain neljä pelaajaa. Joukkue saa pelata myös kolmella pelaajalla, muttei sitä vähemmällä. Vaihtopelaajien tulee pysytellä heille varatulla alueella, kunnes vaihto tapahtuu.

4.4.2 Vaihdot

Vaihtoja voi tehdä ainoastaan

· pelitauon (esim. kun on tehty maali, tai kun pallo on lentänyt pois kentältä), tai

· aikalisän aikana.

Pelin kuluessa tapahtuvien vaihtojen enimmäismäärää ei ole rajoitettu.

Vaihtopelaaja saa saapua kentälle vain siltä kenttäpuoliskolta jota hänen oma joukkueensa puolustaa.

4.4.3 Kapteeni

Jokaisella joukkueella on oltava joukkueen peliä ohjaava kapteeni. Kapteeni myös edustaa joukkuettaan tuomarin suuntaan: hän on joukkueen ainoa pelaaja, joka saa puhutella tuomaria. 

Kapteeni saa keskustella tuomarin kanssa sääntöjen tulkinnasta, tai esittää peruskysymyksiä pelin tilasta. Tuomarin kanssa keskustelun on kaikissa oloissa tapahduttava kohteliaasti.

Ennen poistumistaan kentältä pelin aikana, joukkueen kapteenin on ilmoitettava tuomarille kuka on toimii kapteenin sijaisena hänen poissaolonsa ajan.

4.5 PELAAJAT

4.5.1 Pelilisenssi

Kansainvälisen liiton järjestämiin tai valtuuttamiin peleihin osallistuvien pelaajien tulee olla kansallisen liiton jäseniä, ja heillä tulee olla kansallisen liiton antama lisenssi.

Pelaajalla, joka pelaa jonkun toisen maan joukkueessa, on oltava pelaamiseen valtuutus sekä oman maansa että pelissä edustamansa maan kansalliselta liitolta.

4.5.2 Varusteet

Ratsastajien tulee käyttää kulloinkin voimassa olevan soveltuvan Euroopan standardin mukaista ratsastuskypärää. Leukaremmi on pidettävä kiinni koko ajan.

Ratsastajan tulee käyttää pitkävartisia tarkoitukseen soveltuvia ratsastussaappaita.

Ratsastajan tulee käyttää joukkueensa peliasua. Pelaajat on numeroitu numeroilla 1-15, ja hänen numeronsa tulee olla näkyvissä selkäpuolella 20 cm korkein numeroin, ja rintapuolella 10 cm korkein numeroin. Pelaaja ei saa vaihtaa pelinumeroa kesken peliä.

Vain tuomari saa käyttää musta-valkoraidallista paitaa (5 cm leveät pystyraidat).

Oikein asetettuja enintään 30 mm pitkiä kannuksia saa käyttää. Tähden muotoiset tai muut mahdollisesti vahinkoa aiheuttavat kannukset ovat kiellettyjä. Mikäli kannuksen havaitaan aiheuttaneen hevoselle vahinkoa, ne on otettava välittömästi pois.

Raippa on kielletty pelissä, mutta sallittu erillisellä lämmittelyalueella.

4.5.3 Turvallisuus

Korujen käyttö on kielletty. Sormukset ovat sallittuja, jos pelaaja pitää niiden päällä riittävän suojaavia käsineitä, tai jos niiden yli on vedetty riittävän varmasti vahingot estävä suojateippi.

Pelaajille suositellaan selkäsuojan käyttöä.

Jos pelaajalle sattuu verenvuotoa aiheuttava onnettomuus, hänen tulisi poistua kentältä, ja hän saa palata kentälle vasta mikäli lääkäri tai lääkintähenkilökunta antaa siihen luvan, ja vamma on suojattu.

4.5.4 Mainokset

Ratsastajassa tai hänen pelivarusteissaan näkyvien mainosten tulee olla kyseisen tapahtumamaan kansallisen liiton hyväksymien ohjeiden mukaisia. 

4.6 HEVOSET

4.6.1 Yleistä

Joukkueessa on enintään kuusi hevosta, joista neljä saa olla yhtä aikaa pelikentällä. 

Jokainen hevonen voi osallistua vain yhteen peliin päivässä. Mikäli pelijaksojen kesto on rajattu enintään 8 minuuttiin (siis koko peli enintään 2 x 8 min plus välitauko), hevonen voi poikkeuksellisesti osallistua kahteen peliin päivässä.

Jokaisen hevosen on oltava vähintään nelivuotias, ja sillä on oltava voimassa olevat tunniste- ja rokotustodistukset.

Peliin ilmoitetulla hevosella saa ratsastaa lämmittelyn tai pelin aikana toinen pelaaja, joukkueen valmentaja tai huoltaja, jos he ovat asianmukaisissa ratsastusvarusteissa.

4.6.2 Hevosista huolehtiminen

Hevosten huono kohtelu on kielletty sekä kentällä että sen ulkopuolella. Tuomari määrää rikkomuksista rangaistuksen.

Tuomari voi kieltää hevosta, joka olemus tai kunto ei täytä vähimmäisvaatimuksia, osallistumasta peliin. Tuomarin päätös on lopullinen, eikä siitä voi valittaa.

Seuraavista asioista seuraa automaattisesti keltainen kortti:

· hevosen lyöminen pallolla tai ohjasperillä,

· vastustajan hevosen lyöminen tai siitä kiinni pitäminen.

Tuomari tai valvoja saa koska tahansa keskeyttää pelin arvioidakseen hevosen kunnon. 

Hevosen, joka saa viillon tai naarmun, vaikka vain pintanaarmun, on poistuttava kentältä ja mentävä arvioitavaksi ja saamaan tarvittava hoito. Tällainen hevonen saa palata kentälle vasta saatuaan siihen tuomarin ja eläinlääkärin yhdessä antaman erityisluvan.

Hevosen vammaa ei saa salata.

Vamman saanut hevonen saa osallistua paraatiin tai palkintojenjakoon vain tuomarin erityisluvalla.

4.6.3 Varusteet

Seuraavat säännöt koskevat kaikkia hevosia, mukaan lukien tuomarin hevonen:

Kuolaimet saa valita vapaasti, kunhan ne ovat malliltaan sellaiset, että kansainvälinen liitto voi hyväksyä niiden käytön. Fulmer-kuolaimet ovat kiellettyjä. Kuolaimettomia suitsia saa käyttää, kunhan ne on sovitettu oikein, ja niitä käytetään oikein. Tuomari voi määrätä minkä tahansa hevosta vahingoittaneen kuolaimen välittömän pois vaihtamisen.

Kiinteä martingaali (joustamaton tai joustava) on pakollinen kaikissa kilpailuissa.

Hevosen kaikki neljä jalkaa on suojattava pehmustetuin pintelein tai muulla vastaavalla tavalla riittävän pitkältä matkalta. Kavion peittävät suojat (esim. kumikellot) ovat pakollisia. 

Mikäli suoja irtoaa pelin aikana, tuomari voi lähettää pelaajan ulos kentältä. Mahdollinen vaihtopelaaja saa kuitenkin tällöin saapua kentälle vasta seuraavan pelikatkon aikana.

Satulan saa valita vapaasti. Kiellettyjä ovat kuitenkin lännen- ja laukkasatulat, ja ”Camarguaise”-satulat (paikallinen ranskalainen erikoissatulatyyppi).

Nostohihnan tulisi kulkea hevosen mahan alla martingaalin lenkin läpi; se ei saisi roikkua vapaana.

Silmälaput ovat kiellettyjä.

Hokit (pysyvät tai vaihdettavat) ovat sallittuja vain ruohokentällä jos kilpailun järjestäjä on sen hyväksynyt.

Kaikkien käytettävien varusteiden on oltava turvallisia, hyvässä kunnossa, oikein sovitettuja ja puettuja. Pelin aikana rikkoutuneet varusteet on korvattava uusilla välittömästi: mahdollinen vaihtopelaaja saa kuitenkin tällöin saapua kentälle vasta seuraavan pelikatkon aikana.

4.6.4 Mainokset

Hevosessa tai sen pelivarusteissa näkyvien mainosten tulee olla kyseisen tapahtumamaan kansallisen liiton hyväksymien ohjeiden mukaisia. 

4.7 VALMENTAJAT JA HUOLTAJAT

Jokaisella joukkueella saa olla turvavyöhykkeellä yksi huoltaja hevosta kohden ja yksi valmentaja, kunhan heillä on joukkueensa asu päällään.

Valmentaja ja huoltajat eivät saa puhutella tuomaria muulloin kun valmentaja pyytäessään aikalisää. Rikkoessaan tätä sääntöä he voivat saada varoituksen, keltaisen kortin, punaisen kortin, tai heidät voidaan poistaa pelistä.

Lukuunottamatta aikalisää ja puoliaikaa, valmentajat ja huoltajat eivät saa poistua heille osoitetuilta paikoilta, tai heidät voidaan poistaa pelistä. He eivät saa mennä istuvan tuomarin alueelle, joka ulottuu 5 m tuomarin tuolin sivuille ja eteen. Tämän säännön rikkominen johtaa varoitukseen.

4.8 TOIMIHENKILÖT

4.8.1 Valvontakomitea

Valvontakomitea on kansainvälisen liiton asettama, ja koostuu kolmea eri maata edustavista henkilöistä. Yksi komitean jäsenistä toimii kansainvälisen liiton asettamana komitean puheenjohtajana.

Valvontakomitea valitsee otteluihin tuomarit, ja valvoo että kilpailu etenee sujuvasti.

Mikäli sääntöjen tulkinnasta syntyy erimielisyyksiä, asian ratkaisee valvontakomitea. 

Komitea ei saa häiritä tuomaritoimintaa pelin aikana, mutta se voi pyytää tuomaria keskeyttämään pelin. 

Komitealla on valtuus poistaa hevonen tai ratsastaja pelistä kuultuaan eläinlääkäriä tai lääkäriä.

Komitea

· valvoo eläinlääkärintarkastusta,

· valvoo että kenttä on pelattavassa kunnossa, 

· kutsuu tarvittaessa koolle kurinpitovaliokunnan,

· ottaa vastaan peliä koskevat valitukset,

· valvoo hevosten rekisteripaperien ym. vaadittavien dokumenttien tarkistuksen, 

· valvoo pelaajien lisenssien tarkistuksen.

4.8.2 Tuomarit

Pelissä on kaksi tuomaria, toinen ratsain pelikentällä ja toinen sijoitettuna istumaan turvavyöhykkeelle kentän pitkän sivun puoliväliin, mieluiten korokkeelle tai korkealle tuolille.

Ratsastava tuomari on pelin korkeinta päätösvaltaa käyttävä päätuomari.

Hän voi puuttua peliin milloin tahansa varmistaakseen että sääntöjä ja reilua urheiluhenkeä noudatetaan, ja hänen päätöksensä ovat lopullisia.

Istuva tuomari viestittää pelin aikana huomaamansa sääntörikkomukset ratsastavalle tuomarille etukäteen sovituin merkein, esim. lipuin tai radiopuhelimella. 

Ratsailla oleva tuomari voi milloin tahansa määrätä aikalisän keskustellakseen istuvan tuomarin kanssa. Tällaista aikalisää ei merkitä kummankaan joukkueen ottamaksi.

Tuomarit kaikkiin virallisiin kilpailuihin nimeää kansainvälinen liitto joko suoraan tai kansallisen liiton kautta.

Kaikilla tuomareilla tulisi olla voimassa oleva kilpailulisenssi tai muu kansallisen liittonsa antama valtuutus. 

Kaikilla tuomareilla tulee tuomarintehtävässä toimiessaan olla voimassa oleva vastuuvakuutus. (Tämä vaatimus ei ole voimassa suomalaisissa peleissä.)
Joukkueen jäsenistä ainoastaan kapteeni (tai hänen varahenkilönsä silloin kun hän ei ole kentällä) saa puhutella tuomaria. Lisäksi joukkueen valmentajalla on lupa pyytää joukkueelleen aikalisää.

Tuomareiden tulee huolehtia siitä, että sääntöjä kunnioitetaan, seurataan ja totellaan. 

Tuomareiden tulee saapua pelipaikalle vähintään puoli tuntia ennen pelin alkua.

Tuomareilla on valtuutus tehdä päätöksiä sääntörikkomuksista – sekä kentällä että sen ulkopuolella – heti kisapaikalle saapumisestaan lukien siihen kunnes pelitulos on selvinnyt ja allekirjoitettu pelin jälkeen.

Pelin jälkeisen pelituloksen allekirjoittamisen suorittavat yhdessä molemmat tuomarit sekä molempien joukkueiden kapteenit.

Tuomarin hevonen voi olla kilpailunjärjestäjän päätöksestä joko kilpailunjärjestäjän tai tuomarin itsensä tähän käyttöön asettama.

Myös tuomarin hevosen on käytävä eläinlääkärin tarkastuksessa ennen pelin alkua.

4.8.3 Kurinpitokomitea

Kurinpitokomitean saa kutsua koolle kuka tahansa valvontakomission jäsen tuomarin kanssa.

Komitean tehtävänä on jälkikäteen arvioida ja rangaista pelaajien, hoitajien ja valmentajien sääntöjen vastainen hyökkäävä käytös.

Komiteaan kuuluu valvoja ja yksi jäsen valvontakomiteasta, ja vähintään kolme edustajaa kansainvälisestä liitosta. Näistä kolmesta edustajasta vähintään kahden tulee edustaa muuta kuin kurinpidon kohteena olevan henkilön maata.

Punaisen kortin tapaukset menevät automaattisesti kurinpitokomitean käsittelyyn.

Komitea ilmoittaa päätöksestään kirjallisesti sekä pelaajalle että hänen joukkueensa yhdyshenkilölle.

Pelaaja ei saa pelata pelejä ennen kurinpitokomitean päätöksen saamista. Mikäli tätä sääntöä rikotaan, pelaajan koko joukkue hylätään.

Kurinpitokomitean päätöksistä ei voi valittaa.

4.8.4 Eläinlääkäri

Eläinlääkärin paikka on samalla puolella kenttää kuin laitatuomari.

Eläinlääkärin tehtävänä on valvoa hevosten hyvinvointia, ja hän voi pyytää valvontakomiteaa tai tuomaria keskeyttämään pelin, mikäli joku hevosista loukkaantuu. 

Eläinlääkäri voi käyttää samaa oikeutta, mikäli jonkun hevosen hyvinvointi epäilyttää häntä. Eläinlääkärin tulee tällöin perustella pyyntönsä.

Eläinlääkärin poistettua hevonen kentältä, se ei saa palata sinne takaisin ilman eläinlääkärin siihen erikseen antamaa lupaa.  

4.9 ELÄINLÄÄKÄRIN TARKASTUS

Kansainvälisen tai kansallisen liiton järjestämissä kilpailuissa tulee olla eläinlääkärin tarkastus kaikille hevosille.

Tarkastuksen suorittavat eläinlääkäri ja valvontakomitea yhdessä.

Tarkastus järjestetään järjestävän tahon määräämän ohjelman mukaisesti. 

Jokaisen joukkueen tulee esittää hevosista tarpeelliset dokumentit, mukaan lukien rokotustodistukset. Ne jäävät ensimmäisen eläinlääkäritarkastuksen alussa tarkastuksen sihteerille, ja palautetaan viimeisen pelin jälkeen.

Tarkastuksessa hevoset tarkastetaan paikallaan, käynnissä ja ravissa tasaisella kovapohjaisella puhtaalla vaakatasossa olevalla pinnalla. 

Hevosta käsittelee tarkastuksessa pelaaja tai hevosen hoitaja, pukeutuneena joukkueen asuun.

Hevosilla ei tarkastuksessa saa olla päällään muita varusteita kuin suitset ja kuolaimet.

Tarkastuksen aluksi hevonen arvioidaan sen seisoessa paikallaan. Eläinlääkäri saa tarvittaessa koskettaa hevosta.

Tämän jälkeen hevosta kävelytetään poispäin eläinlääkäristä, kunnes hän antaa luvan siirtyä suunta säilyttäen raviin. Lopuksi hevonen juoksutetaan ravissa eläinlääkäriä kohti.

Eläinlääkäri ei voi sulkea hevosta pois pelistä, eikä suorittaa kliinisiä testejä, mutta hän antaa oman lausuntonsa valvontakomitealle, joka voi sulkea hevosen pois pelistä mistä tahansa syystä, jos hevonen ei ole heidän mielestään pelikelpoinen.

Mikäli komitea ei osaa päättää pitäisikö hevonen sulkea pois vai ei, komitea voi määrätä hevosen uusintatarkastukseen, ja tehdä päätöksensä sen jälkeen.

4.10 DOPING

Kilpailun missä tahansa vaiheessa voidaan suorittaa doping-testi.

Hevosten doping-asioissa noudatetaan kansainvälisen ratsastusliiton (FEI) määräyksiä.

4.11 OTTELUN JÄRJESTELYT

Ottelun järjestäjän tulee huolehtia siitä, että seuraavat toimihenkilöt ja laitteet ovat käytettävissä:

· yleisöstä erotettu kanslia kuuloetäisyydellä laitatuomarista; henkilöstönä sihteeri, ajanottaja ja selostaja; seuraava varustus

· ajantasainen sääntökopio (kansainvälisissä kilpailuissa ranskan- ja englanninkielisinä)

· summeri tai paineilmakäyttöinen torvi

· kaksi sekuntikelloa

· tulostaulu

· hyvä kuulutusjärjestelmä

· eläinlääkäri

· ensiapu (hevosille ja ihmisille); tuomari tai valvoja vastaavat siitä, että tämä järjestely toimii ja on paikalla; mikäli vastuujakoa ei ole muutoin määrätty, asiasta vastaa tuomari

· ilmoitustaulu näkyvällä paikalla pelaajien sisäänkäynnin luona; kunkin pelin tuomareiden nimet, aloitusajat, valvontakomitean jäsenten nimet ja yhteystiedot

· sivukoroke (1,5 m) tai tuoli laitatuomarille

· istuimet tai tuolit turvavyöhykkeellä hevosenhoitajille ja valmentajille

· tuomareille hevosen voivat asettaa käyttöön joko kukin joukkue, tai järjestävä organisaatio

· palkintojenjaosta vastaava henkilö

5 PELIN SÄÄNNÖT

5.1 PELIAIKA

5.1.1 Yleistä

Ottelu koostuu kahdesta puoliajasta, joista kumpikin kestää 10 minuuttia ja joiden välissä on kolmen minuutin tauko, jonka aikana joukkueet vaihtavat puolia.

Peliajan kulun seurannasta huolehtii virallinen ajanottaja.

Jos joukkueen on pelattava useampia pelejä päivässä, kilpailunjärjestäjä voi lyhentää puoliaikojen kestoa, jotta hevosille voitaisi antaa lupa pelata kaksi ottelua samana päivänä. Tämän päätöksen tekee valvoja, joka voi keskustella asiasta eläinlääkärin kanssa.

5.1.2 Pelikatkot

Pelikatko voi syntyä automaattisesti tai tuomarin päätöksestä, esim. seuraavissa tilanteissa

· syntyy maali

· pallo lentää pelialueen ulkopuolelle

· tapahtuu sääntörikkomus tai virhe.

Pelikelloa ei pysäytetä näiden katkojen vuoksi.

5.1.3 Aikalisät

Molemmat joukkueet ovat oikeutettuja 30 sekunnin aikalisään pelin molemmilla puoliajoilla. Aikalisän saa pyytää vain pelikatkon aikana. Aikalisän pyytää tuomarilta joko joukkueen kapteeni tai valmentaja. 

Pelikello pysäytetään aikalisän ajaksi.

Ajanlaskija viestittää aikalisän loppumisen tuomarille. Pelikello käynnistetään, kun tuomari antaa joukkueille merkin pelin jatkumisesta. 

Tuomari voi lisäksi koska tahansa määrätä tarpeelliseksi katsomiaan ylimääräisiä aikalisiä, joiden kestoa ei ole rajoitettu. Tällaisia aikalisiä ei merkitä kummankaan joukkueen ottamiksi. 

5.2 PELIN ALOITTAMINEN JA PÄÄTTÄMINEN

5.2.1 Yleistä

Aloittava joukkue arvotaan kolikkoa heittämällä. Arvonnan voittanut joukkue voi valita seuraavista:

- kumpi joukkue aloittaa pelin, tai

- kumpaan suuntaan he pelaavat ensimmäisen puoliajan.

Jos arvonnan voittanut joukkue päättää aloittaa pelin, toinen joukkue saa päättää kumpaa puolta he puolustavat. Jos arvonnan voittanut joukkue päättää puolustuspäätynsä, toinen joukkue saa aloittaa pelin.

Molempien joukkueiden on tuotava pelipaikalle (tuomarille) mukanaan sääntöjen mukainen pallo. Tuomari päättää, kumpaa palloa käytetään. Toinen pallo annetaan pelin ajaksi laitatuomarille.

Jos joukkue ei ole tuonut mukanaan kelvollista palloa, vastapuoli aloittaa molempien puoliaikojen pelin.

Muutoin toisen puoliajan alussa pelin aloittaa se joukkue, joka ei aloittanut ensimmäisellä puoliajalla.

Joukkueet vaihtavat puolia ensimmäisen puoliajan päätyttyä.

5.2.2 Puoliajan aloittaminen

Tullessaan kentälle ennen pelin alkua, joukkueiden on pysyttävä omilla kenttäpuoliskoillaan. 

Puoliajan aluksi tuomari asettaa pallon aloittavan joukkueen kenttäpuoliskon 10 metrin rangaistusviivan keskelle. 

Kummankin joukkueen pelaajien on oltava aloituksen aikana omalla kenttäpuoliskollaan.

Niiden aloittavan joukkueen pelaajien, jotka aikovat yrittää aloituspallon nostamista, on kuitenkin oltava 10 metrin rangaistuslinjan alapuolella pelisuuntaan nähden.

Puolustavan joukkueen pelaajien on aloituksessa lisäksi oltava kasvot omaa koriaan kohti.

Tuomari antaa aloitusmerkin vain kun kaikki pelaajat ovat oikeilla paikoillaan, liikkumatta. 

Peliaika lähtee käyntiin tuomarin aloitusmerkistä. 

Aloitusmerkin jälkeen aloittava joukkue yrittää nostaa pallon laukassa. 

Tuomari määrää puolustavan joukkueen hyväksi keskiviivalta rangaistuksen numero kolme (P3), mikäli:

· aloitusnostoa ei tehdä laukasta, tai

· kukaan aloitusnostoon oikeutetuista (eli 10 metrin viivan alapuolella olevista pelaajista) ei saa nostettua palloa, tai

· aloitusnostoon oikeutetut pelaajat ovat ylittäneet 10 metrin viivan, vaikka palloa ei ole saatu nostettua.

Puolustavan joukkueen pelaajien on pysyttävä omalla kenttäpuoliskollaan kunnes:

· ensimmäinen hyökkäävän joukkueen pelaajista ylittää keskiviivan, tai

· palloa kantava hyökkääjä, joka on ollut liikkeessä vastustajan maalia kohti, kääntyy takaisinpäin, tai

· pallo putoaa maahan.

Tämän säännön rikkomisesta seuraa rangaistus numero kaksi (P2).

5.2.3 Puoliajan päättyminen

Ajanottaja viestittää puoliajan päättymisen kolmen sekunnin mittaisella torvi- tai summerimerkillä. Jos merkinantolaite ei jostain syystä toimi, laitatuomari viheltää peliajan päättyneeksi.

Puoliaika siis päättyy aina viimeistään silloin, kun tuomari puhaltaa pilliinsä loppumerkiksi kolme kertaa. 

Jos maaliheitto tapahtuu juuri peliajan lopussa, maali hyväksytään vain jos pallo lähti heittäjän käsistä ennen loppumerkin alkua.

Mikäli puoliajan lopuksi on määrätty rangaistus numero yksi tai kaksi (P1 tai P2), rangaistus tapahtuu aina suorana heittona, jota vastaan ei voi puolustaa.

5.2.4 Pisteet

Eniten koreja tehnyt joukkue voittaa pelin.

Maalin voi tehdä vain, kun saman joukkueen pelaajien välillä on tehty vähintään kolme syöttöä vähintään kolmen pelaajan kesken ilman että pallo putoaa maahan tai on välillä toisen joukkueen hallussa. Mikäli vastapuolen pelaaja koskettaa palloa sen lentäessä ilmassa syötön aikana, pallon ei katsota siirtyneen välillä toisen joukkueen haltuun, mutta kyseistä syöttöä ei myöskään lasketa vaadittuihin vähintään kolmeen syöttöön.

Pallon heittotapaa tai mistä (asennosta/paikasta hevosen selässä) se heitetään, ei ole rajoitettu.

Koko pallon on mentävä korirenkaan läpi. 

Jos maalia ei hyväksytä, mutta pallo pysyy pelialueella, peli jatkuu normaalisti.

Jos pelaaja tekee oman korin, kori lasketaan vastustajan hyväksi. Kolmen syötön sääntö ei tällöin päde.

Liigapeleissä pelituloksista saa seuraavat pisteet:

- Pelin voitto
= 3 pistettä

- Tasapeli
= 2 pistettä

- Häviö

= 1 piste

- Luovuttaminen
= 0 pistettä. Lisäksi luovuttaneen joukkueen maalierosta vähennetään 8 pistettä, vastustajajoukkueelle lisätään 8 pistettä.

Jos joukkueet saavat tasamäärän pisteitä, eron määrää (tässä järjestyksessä):

· maaliero,

· eniten tehtyjä maaleja,

· vähiten päästettyjä maaleja,

· eniten voitettuja pelejä,

· vähiten hävittyjä pelejä,

· vähiten keltaisia ja punaisia kortteja (yksi punainen kortti lasketaan kahdeksi keltaiseksi kortiksi) ja/tai rangaistuksia numero kolme (P3),

· alhaisin pelaajien yhteen laskettu ikä,

· kolikon heitto.

Jos pelistä on jostain erityisestä saatava selville voittaja, peli viedään jatkoajalle, joka päättyy ensimmäiseen maaliin. 

Jatkoaika alkaa kiistapallolla keskiviivalta kaksi minuuttia toisen puoliajan päättymisen jälkeen.

Ratkaisematon jatkoaika kestää kerrallaan viisi minuuttia, minkä jälkeen pidetään kahden minuutin tauko, ja aloitetaan uusi jatkoaika kiistapallolla keskiviivalta.

5.2.5 Pelin hylkääminen

Erittäin painavista syistä tuomari voi päättää hylätä ottelun. Mikäli peliajasta on tällöin kulunut ¾ tai enemmän, senhetkinen pelitulos jää pelin lopputulokseksi. Mikäli pelistä on pelattu alle ¾, eikä peliä päästä jatkamaan puolen tunnin sisällä keskeytyksestä, peli on pelattava kokonaan uudelleen.

Joukkue voi päättää luovuttaa jo aloitetun pelin. Tällöin luovuttava joukkue häviää pelin. Kaikki tehdyt maalit lasketaan mukaan maalitilastoihin. Luovuttamiseen mennessä kertynyt maaliero huomioidaan, paitsi mikäli luovuttajan maaliero paranisi. Tällöin molempien joukkueiden maalieroja korjataan samoin numeroin.

5.2.6 Pelistä myöhästyminen

Joukkue, joka ei saavu ajoissa eläinlääkärin tarkastukseen, tai pelin aloitukseen, luovuttaa ottelun.

Valvontakomitea voi kuitenkin sallia pelin pelaamisen tuomareiden, vastustajajoukkueen kapteenin ja kilpailunjärjestäjän yhteisestä suostumuksesta. Päätös tästä on kuitenkin tehtävä vähintään tuntia ennen alun perin ilmoitettua pelin virallista alkamisaikaa.

Ilmoittautuminen kansainväliseen kilpailuun velvoittaa osallistumaan siihen. Tämän säännön rikkomuksesta rangaistaan kansainvälisen liiton määräämillä seuraamuksilla.

5.3 SYÖTTÄMINEN

Syöttö on se aikaväli, joka kuluu pallon lähtemisestä pelaajan käsistä siihen kun se saapuu oman joukkueen toisen pelaajan käsiin.

Pallon ojentaminen toiselle pelaajalle ei ole syöttö.

Maali voidaan hyväksyä vain, jos sitä edelsi vähintään kolme syöttöä vähintään kolmen saman joukkueen pelaajan välillä.

Mikäli pallo putoaa, lyödään maahan, tai siirtyy vastapuolen haltuun, syöttöjen laskeminen alkaa alusta. Mikäli vastapuolen pelaaja koskettaa palloa (riippumatta siitä, muuttuuko pallon lentorata) mutta pallo ei siirry vastapuolen hallintaan, kolmen syötön laskenta ei nollaudu, mutta kyseistä syöttöä ei lasketa mukaan.

Pallo saa syöttää joko yhdellä tai kahdella kädellä.

Millainen tahansa kosketus palloon saman joukkueen jäsenten välillä lasketaan syötöksi.

Tuomari määrää rangaistuksen numero kolme (P3), mikäli pelaaja pitää palloa yhtä mittaa hallussaan yli kymmenen sekunnin ajan. Rangaistus määrätään pisteestä, jossa pallo oli kun määräaika tuli täyteen.

5.4 PALLON JOUTUMINEN ULOS PELIALUEELTA

Pallo katsotaan pelialueelta pois menneeksi, kun se putoaa maahan pelialueen rajan ulkopuolella, tai palloa hallussaan pitävän pelaajan hevosen jaloista ainakin yksi on mennyt rajan yli. Pelialueen rajat lasketaan pelialueeksi.

Seurauksena on rangaistus numero kolme (P3) siitä pisteestä, jossa rajan rikkominen tapahtui. Kuitenkin mikäli tämä piste on rankaistavan joukkueen korin ja 15 metrin rangaistuslinjan välisellä alueella, rangaistus siirretään 15 metrin viivan kohdalle.

Mikäli pallo meni pelialueen ulkopuolelle päädystä, seurauksena on sivuheitto samalta kenttäpuoliskolta 15 metrin rangaistuslinjalta sitä joukkuetta vastaan, joka aiheutti rajarikkeen.

5.5 SIVURAJAHEITTO

5.5.1 Yleistä

Sivurajaheitto määrätään, kun

· on tehty kori; tällöin heitto tapahtuu keskiviivalta ja pallon heittää puolustanut joukkue, 

· pallo menee ulos kentän päädystä; tällöin heitto tapahtuu kyseisen kenttäpuoliskon 15 metrin rangaistusviivalta ja pallon heittää se joukkue, joka ei aiheuttanut rajarikettä.

Heiton vastaanottamiseksi joukkueet muodostavat heittolinjan suuntaisesti rinnakkaiset jonot, kumpikin omalle puolelleen, kasvot sivurajaa kohti. Kummastakin joukkueesta tulee olla omassa jonossa vähintään yksi, enintään kaksi pelaajaa.

Jonojen väliin tulee jäädä vähintään yksi metri. Jonojen ensimmäisten pelaajien on oltava vähintään viiden metrin etäisyydellä sivurajasta.

Heittäjä seisoo (ratsain) sivulaidalla pallo heittoviivan kohdalla. 

Muiden pelaajien on oltava omalla kenttäpuoliskollaan vähintään viisi metriä jonolta alaspäin (eli omalle korille päin), kunnes joku jonoissa olevista pelaajista on koskettanut palloa.

Heittäjän on ennen heittoa odotettava tuomarin vihellysmerkkiä. 

Tuomari voi sallia heiton heti kun heittäjä on valmiina, ja yksi hänen joukkueensa pelaaja on valmiina jonossa.

Kun merkki on annettu, pallo on heitettävä kolmen sekunnin kuluessa.

Pallo on heitettävä keskiviivan suuntaisesti, ja sen on oltava ensimmäisen kiinniottajarivin kohdalla vähintään jalustimien korkeudella, eikä se saa mennä toisen rivin yli ilman että siihen on koskettu.

Jonossa olevat pelaajat eivät saa tulla alle viiden metrin päähän sivurajasta koskeakseen palloon. 

Ennen tuomarin merkkiä

· kiinni ottajien tulee pysyä jonossa niin että he eivät tule viittä metriä lähemmäs sivurajaa;

· kaikkien pelaajien on oltava kasvot heittäjää kohti.

Merkkivihellyksen jälkeen:

· pelaajat saavat lähteä jonosta, mikäli eivät aiheuta rikettä pallotonta pelaajaa vastaan,

· ensimmäisen kiinniottorivin pelaajat eivät saa kääntyä yli 90º.

Jos joukkue aiheuttaa tarpeetonta viivytystä sivurajaheiton heittämiselle, tuomari määrää samasta pisteestä vastapuolen hyväksi rangaistuksen numero kolme.

Sivurajaheittoa ei lasketa syötöksi (eli sen lisäksi on vielä tapahduttava kolme syöttöä ennen korin tekoa).

5.5.2 Hylätty sivurajaheitto

Sivurajaheitto hylätään jos:

· pelaaja tulee viittä metriä lähemmäksi sivurajaa,

· pallo ei yllä ensimmäisen rivin kohdalle jalustimen korkeudella tai korkeammalla,

· pallo putoaa toisen rivin takana maahan ilman että sitä oli kosketettu,

· pallo koskettaa rakenteita (esimerkiksi maneesin kattoa), tai

· heittäjä tekee harhautusheiton.

Näissä tapauksissa tuomitaan keskiviivalta rangaistus numero kolme (P3) sitä joukkuetta vastaan, joka aiheutti heiton hylkäämisen. 

Jos heitto ei ole suora tai on tarkoituksella puolueellinen heittävän joukkueen hyväksi, sivuheitto siirretään vastustajajoukkueelle. Jos toinenkaan heitto ei ole suora, tuomari julistaa kiistapallon sivuheittopaikalta.

5.5.3 Pallonnostojärjestys sivurajaheiton jälkeen 

Jos sivurajaheitto on hyväksytty, mutta pallo putoaa maahan, se nostetaan seuraavien sääntöjen mukaan:

· Jos pallo putoaa jonossa olevien pelaajien väliin, he saavat yrittää nostaa sen normaalien nostosääntöjen mukaisesti. Jos kukaan jonoissa olleista pelaajista ei nosta palloa, tuomari määrää kiistapallon.

· Muutoin nostoon on etuoikeus sillä joukkueella, jonka kenttäpuoliskolle pallo tipahti. Tämä oikeus menetetään

· jos joukkue ei välittömästi yritä nostaa palloa, tai

· joka tapauksessa ensimmäisen nostoyrityksen jälkeen (eli sen jälkeen pelataan normaalien sääntöjen mukaan).

5.6 PALLON NOSTAMINEN

5.6.1 Yleistä

Pallo on nostettava liikkeestä, jalkautumatta. Tämän säännön rikkomisesta seuraa rangaistus numero kolme (P3).

Pallon nostossa ei saa aikailla. Jos nosto epäonnistuu, pelaajan tulee ripeästi jatkaa matkaa vähintään viiden metrin päähän pallosta. Pelaajien, jotka eivät ole nostamassa palloa, tulee pysytellä yli viiden metrin päässä pallosta.

Palloa nostavaa pelaajaa ei saa häiritä.

Palloa nostavaa pelaajaa lukuun ottamatta pelaajien, jotka joutuvat viiden metrin säteen sisälle, tulee edetä suuntaa muuttamatta pois pallon luota, kunnes he ovat vähintään viiden metrin päässä siitä. Hidastelusta tai suunnan muuttamisesta aiheutuu rangaistus numero kolme (P3).

Pallon nostettuaan pelaajan on välittömästi noustava normaaliin ratsastusasentoon, tai syötettävä pallo toiselle pelaajalle. Palloa nostavan pelaajan häiritseminen johtaa rangaistukseen numero yksi (P1) ja tuomarin harkinnan mukaan suulliseen varoitukseen, keltaiseen korttiin, tai punaiseen korttiin.

Mikäli pallon nostaminen kentän nurkasta ei ole mahdollista, tuomari määrää kiistapallon keskiviivalta. 

Kaikissa muissa tapauksissa, joissa palloa ei syystä tai toisesta pystytä pelaamaan, tuomari määrää kiistapallon pitkältä sivulta kohtisuoraan siitä pisteestä, missä kiistapallo aiheutui.

5.6.2 Pelin suunta

Pelin kullakin hetkellä yhdellä pelaajalla on etuoikeus pallon nostamiseen.

Tämän oikeuden haltijan määrittämiseen tarvitaan käsitettä pelin suunta.

Pelin suunta on kuvitteellinen pallon läpi kulkeva linja, joka korilinjan takana kentän päädyssä kulkee kentän päädyn suuntaisena, ja muualla kentän pitkän sivun suuntaisena.

5.6.3 Oikeus pallon nostamiseen

Niiden pelaajien kesken, jotka ovat viiden metrin säteellä pallosta, nosto-oikeus määräytyy seuraavasti:

· pelaaja joka on lähimpänä palloa, olettaen ettei hän ole esteenä vastapelaajille,

· jos kaksi tai useampi pelaaja on samalla etäisyydellä pallosta, nosto-oikeus on pelaajalla, joka on lähimpänä pelin suuntaa,
· mikäli useampi pelaajaa on samalla etäisyydellä pallosta ja pelin suunnasta, mutta kasvokkain, nosto-oikeus on sen joukkueen pelaajalla, joka kosketti palloon viimeksi,

· mikäli sivurajaheitossa pallo putoaa tai lyödään maahan, nosto-oikeusjärjestys määräytyy sen mukaan, kuka yrittää poimia pallon ensimmäisenä (katso kohta 5.5.3)

5.7 TURVALLISUUS

Turvallisuus on pelissä aina etusijalla.

Sekä pallollisen että pallottoman pelaajan on koko ajan hallittava hevosensa vauhti ja kulkusuunta.

Pallollisen pelaajan on huomioitava turvallisuusnäkökohdat valitessaan etenemisreittinsä.

5.8 TAKLAAMINEN

5.8.1 Fyysinen taklaaminen

Taklaamista on ohjata oma hevosensa fyysiseen kontaktiin toisen pelaajan hevosen kanssa, ja hidastaa sen kulkua tai muuttaa sen etenemissuuntaa, tarkoituksena riistää pallo vastustajalta. Taklaukseen voi osallistua yksi tai useampi pelaaja, mutta palloa saa olla riistämässä vain yksi pelaaja kerrallaan. 

Pelaajan taklaaminen yli 45 asteen kulmassa hänen liikesuuntaansa nähden on kielletty. Tämän säännön rikkomisesta seuraa rikkomuksen vakavuudesta riippuen joko rangaistus numero (P1) tai rangaistus numero kaksi (P2).

Taklata ei saa työntämällä pelaajaa, tai käyttäen hevosta hänen työntämisekseen. Pelaaja voi taklata vastustajaa olkapäällä käyttäen hyväkseen vain omaa painoaan ja oman hevosen liikettä, kunhan taklaajan käsivarsi on kiinni hänen omassa kyljessään.

Kiellettyä on

· pitää kiinni pelaajasta,

· työntää tai pitää kiinni käsillä,

· lyödä nyrkillä, käsivarrella, kyynärpäällä tai päällä.

On kiellettyä seistä vastustajan pelisuunnassa (katso kohta 5.6.2), olipa tällä pallo tai ei.

5.8.2 Pitäminen

Pallottoman pelaajan taklaaminen on kielletty. Rikkomuksesta seuraa rangaistus numero kaksi (P2).

Pallottoman pelaajan liikkeen seuraaminen ei kuitenkaan ole kiellettyä, kunhan hänen liikkumistaan ei estetä.

5.8.3 Pallon riistäminen vastustajalta

Pelaaja saa yrittää riistää pallon sitä kantavalta pelaajalta, mutta tämä saa tapahtua vain yhdellä kädellä.

Toisesta pelaajasta, hänen hevosestaan tai varusteistaan kiinni pitäminen on kiellettyä. 

Mikäli vastustaja on tarttunut kiinni palloon, sitä kantava pelaaja ei saa vaihtaa otettaan toiseen käteen, eikä pitää pallosta kiinni molemmin käsin. 

Pallon riistettyään pelaajan on palattava satulaan mahdollisimman nopeasti. 

Mikäli riistotilanteessa jompikumpi pelaajista pelaaja menettää istuntansa satulassa, hänen on heti irrotettava otteensa pallosta.

Näiden sääntöjen rikkomisesta määrätään rangaistus numero kolme (P3) paikasta, jossa rike tapahtui.

Kiistan aikana siihen osallistumattomat pelaajat eivät saa mennä häiriöksi tilanteeseen mukaan.

Jos pelaaja, jolla pallo oli ennen kiistaa, saa sen jäämään hallintaansa, tämän joukkueen syötöt säilyvät, ja pelaaja saa pitää palloa vielä uuden 10 sekunnin ajan ennen kuin se on syötettävä.

5.8.4 Ratkeamaton kiista

Mikäli riistotilanne ei näytä ratkeavan, tuomari määrää rangaistuksen numero kolme (P3) palloa riistämään tulleen pelaajan joukkueen vahingoksi.

5.9 KIISTAPALLO

Kiistapallo seuraa jos

· uusittu sivurajan heittoyritys epäonnistuu, tai

· rikkeestä, joka ei hyödytä tai haittaa kumpaakaan joukkuetta.

Kiistapallo on tuomarin heittämä sivurajaheitto, jota on ottamassa kiinni vain yksi pelaaja kummastakin joukkueesta. Tuomari heittää pallon sivurajalta kohtisuoraan siltä kohtaa, missä kiistapallo määrättiin. 

Tuomari heittää pallon puhallettuaan ensin pilliin. Pallon heittotapa on vapaasti valittavissa.

Jos kiistapallo julistetaan maalin ja 15 metrin rangaistus linjan välissä, kiistapallo heitetään 15 metrin linjalta.

Kiistapallo uusitaan, jos tuomari on sitä mieltä, että hänen heittonsa oli vahingossa puolueellinen, tai jos kumpikaan kiistapalloon osallistunut pelaaja ei kosketa palloa. Uusintaheittojen lukumäärä ei ole rajoitettu.

5.10 KENTÄLTÄ POISTUMINEN

5.10.1 Tahaton poistuminen

Pelaaja, joka joutuu ulos kentältä pelitilanteen seurauksena, saa palata takaisin kentälle.

5.10.2 Tahallinen poistuminen

Pelaajan, joka lähtee kentältä (saatuaan vamman tai korjatakseen varusteitaan) on jalkauduttava. Hän tai varapelaaja saa tulla kentälle vasta pelitauon aikana, ja kentälle tulon on tapahduttava joukkueen omalta kenttäpuoliskolta. 

5.11 RANGAISTUKSET 

5.11.1 Yleistä

Tuomari voi määrätä rangaistuksen joukkueelle, joka rikkoo sääntöjä. 

Rangaistuksia on kolme erilaista, ja ne annetaan rikkomuksen luonteen ja vakavuuden mukaisesti. Rangaistuksiin voidaan liittää myös punainen tai keltainen kortti rikkomuksen vakavuuden perusteella.

Rangaistusheiton suorittaa joku joukkueen pelaajista, ei välttämättä se, jota vastaan rikottiin.

Rangaistuksissa numero yksi ja kaksi (P1 ja P2) rangaistusheittoa suorittavan joukkueen muiden pelaajien on pysyttävä pallollisen pelaajan takana, kunnes pallo on heitetty.

Jos tuomari näkee rikkeen, hän voi tarpeen mukaan käskeä jatkamaan peliä eteenpäin, eli viivästyttää rangaistuksen viheltämistä, nähdäkseen kehkeytyykö rikkeen jälkitilanteessa etua rikotulle joukkueelle. Mikäli tällaista etua ei kehkeydy, tuomari määrää rangaistuksen.

5.11.2 Rangaistus numero yksi (P1)

Rangaistus numero yksi (P1) määrätään vakavasta virheestä, kuten vaarallisesta tai liian kovasta pelaaminen, tuomarin solvaamisesta, pallon noston häiritsemisestä, tai jos virhe estää maalinteon.

Rangaistusheitto suoritetaan viiden metrin rangaistusviivan takaa niin, että heittävän pelaajan hevonen seisoo paikoillaan. Heiton saa suorittaa vasta tuomarin viheltämän merkin jälkeen.

Rangaistuksen saaneen joukkueen pelaajien on oltava kaikkien samalla puolella kenttää, kentän omassa päädyssä viiden metrin viivan alapuolella, pitkän sivun suuntaisesti ja samassa kulmassa.

Jos rangaistusheittoa heittänyt pelaaja ei onnistu korinteossa, normaalit säännöt pätevät. 

Nostosuunta määräytyy hyökkäävän joukkueen sijainnin mukaan. 

5.11.3 Rangaistus numero kaksi (P2)

Rangaistus numero kaksi (P2) määrätään rikkeestä, joka ei ole yhtä vakava, mutta joka kuitenkin häiritsee peliä tai sen turvallisuutta, kuin myös pelaajan estämisestä tai vastustajan ärsyttämisestä.

Tuomari pyytää rangaistuksesta hyötyvän joukkueen kapteenia valitsemaan seuraavista:

- suora heitto 10 metrin rangaistusviivalta, liikkumaton hevonen, tai 

- syötöt 15 metrin viivalta (kolme syöttöä kolmen eri pelaajan välillä).

Kapteeni voi keskustella valinnasta joukkueen valmentajan kanssa, mutta päätös on tehtävä nopeasti.

Tuomari ilmoittaa päätöksestä:

· suorasta heitosta osoittamalla maalia, johon heitto suuntautuu,

· kolmesta syötöstä nostamalla kolme sormea pystyyn.

Kun päätös on tehty, sitä ei voi enää muuttaa.

Heiton saa suorittaa vasta tuomarin viheltämän merkin jälkeen.

Rangaistuksen saaneen joukkueen pelaajien on seisottava viiden metrin viivan alapuolella pelin suunnan suuntaisesti kun heitto tulee 10 m:n viivalta. Heitto on tehtävä paikallaan seisovan hevosen selästä.

Jos rangaistuksen suorittava joukkue on valinnut kolme syöttöä, puolustavan joukkueen on seistävä 10 m viivan takana pelin linjan suuntaisesti.

Molemmissa tapauksissa puolustavalla joukkueella on lupa taklata.

5.11.4 Rangaistus numero kolme (P3)

Rangaistus numero kolme (P3) määrätään pienistä rikkomuksista.

Jos rangaistus määrätään hyökkäävälle joukkueelle heidän ollessa puolustavan joukkueen kenttäpuoliskolla, rangaistus suoritetaan keskiviivalta, paitsi jos pallo on mennyt ulos pelialueelta, jolloin rangaistus suoritetaan kohdan 5.4 määräämästä kohdasta. 

Jos rangaistuksen saa puolustava joukkue omalla kenttäpuoliskollaan, rangaistus suoritetaan kohdasta, jossa rike tapahtui.

Yksi pelaaja rangaistuksen suorittavasta joukkueesta seisoo tuomarin osoittamassa kohdassa, jossa rike tapahtui. Muut pelaajat saavat seistä missä vain kentän alueella, paitsi viiden metrin sisällä heittäjän edessä  puolustajan maalin suunnassa. Liian lähellä seisomisesta seuraa rangaistus numero kolme (P3) tälle pelaajalle. 

Puolustavan joukkueen pelaajien on pysyttävä vähintään viisi metriä heittopaikasta alaspäin, kunnes rangaistusheitto on suoritettu.

Pallon saa heittää, kun tuomari on puhaltanut pilliin.

5.11.5 Tekninen virhe

Tekniselle virheelle on luonteenomaista epäurheilijamainen käytös, kuten loukkaava kielenkäyttö tai ele, tai hevosen huono kohtelu. Teknisen virheen voi saada pelaaja, vaihtopelaaja, hoitaja tai valmentaja riippumatta siitä, ovatko he pelikentällä vai sen ulkopuolella.

Esim.:

· toimihenkilön epäasiallisesta lähestymisestä,

· huonosta kielenkäytöstä tai loukkaavasta eleestä,

· vastustajan provosoimisesta,

· ajan hukkaamisesta,

· pelaajanumeroiden luvattomasta vaihtamisesta,

· laitatuomarin alueen loukkaamisesta.

Rikkeestä riippuen tuomari voi määrätä rangaistuksen numero yksi, kaksi tai kolme, keltaisen kortin, punaisen kortin tai varoituksen.

Teknisistä virheistä peliä ennen, sen aikana tai erätauon aikana määrätään rangaistus kuten tuomari päättää.

5.12 TUOMARIN ANTAMAT VAROITUKSET

Sääntöjen rikkomisesta annettujen joukkuerangaistusten lisäksi tuomari voi myös rangaista myös yksittäistä pelaajaa antamalla:

· suullisen varoituksen,

· ensimmäisen keltaisen kortin; keltaiseen korttiin liittyy aina rangaistus numero yksi tai kaksi (P1, P2),

· toinen keltainen kortti; pelaaja joutuu poistumaan pelistä, mutta hänen tilalleen saa tulla varapelaaja; pelaajalle syntyy automaattisesti myös yhden ottelun pelikielto,

· punaisen kortin; pelaaja joutuu pois pelistä, eikä hänelle saa tulla varapelaajaa; vastapuolen hyväksi määrätään rangaistus numero yksi (P1); punaiseen korttiin liittyy automaattisesti vähintään yhden ottelun pelikielto, ja asia menee kurinpitokomitean käsiteltäväksi.

5.13 HEVOSEN SELÄSTÄ TIPPUVA PELAAJA

Mikäli pallollinen pelaaja putoaa hevosen selästä, määrätään rangaistus numero kolme (P3) vastapuolen hyväksi.

Mikäli palloton pelaaja tipahtaa hevosen selästä, peli ei keskeydy, paitsi jos tuomari pitää tilannetta vaarallisena. Jos peli pysähtyy, sitä jatketaan rangaistuksella numero kolme (P3) siitä pisteestä, missä pallo sillä hetkellä oli.

Maassa oleva pelaaja ei saa millään tavalla puuttua pelin kulkuun.

5.14 RIKKOUTUNEET VARUSTEET

Mikäli hevosen varusteita rikkoutuu tai tipahtaa, peliä ei keskeytetä. 

Kyseinen pelaaja saa jatkaa peliä, mikäli siitä ei tuomarin mielestä aiheudu vaaraa. Muussa tapauksessa pelaajan on poistuttava kentältä korjaustoimia varten. 

Mikäli tuomari lähetti pelaajan pois kentältä, määrätään rangaistus numero kolme (P3) vastapuolen hyväksi.

Kentälle saa lähettää varapelaajan, mutta vasta pelikatkon aikana.

5.15 VAARALLINEN JA EPÄURHEILIJAMAINEN KÄYTÖS

Kiellettyä on:

· olla esteenä vastustajan pelaajalle hänen edessään pelin suunnassa, olipa hänellä pallo tai ei,

· lyödä, potkaista, työntää, pitää, pakottaa tai uhkailla vastustajaa tai hänen hevostaan,

· heilauttaa palloa vastustajan uhkaamiseksi,

· lyödä hevosta pallolla, ohjasperillä tai käsin,

· seisoa satulassa (jalustimien varassa),

· pallon nostoa yrittävän pelaajan häiritseminen.

Tuomarilla on vapaus ryhtyä mihin tahansa tarpeelliseksi katsomiinsa toimiin tällaisen käytöksen tapahtuessa.

6 SÄÄNTÖJEN SOVELTAMINEN LASTEN JA NUORTEN PELEIHIN

6.1 YLEISTÄ

Nuoret pelaavat samoin säännöin kuin aikuisetkin, ellei seuraavassa ole muuta sanottu.

Normaalit sarjat on esitetty seuraavassa taulukossa pelaajien iän ja ponin tai hevosen koon mukaan:

	sarja
	pelaajan kyseisenä kalenteri-vuonna täyttämä ikä
	ponin tai hevosen säkäkorkeus (cm)
	kentän vähimmäis-pituus (m)
	korin korkeus maasta (cm)
	P1-rangaistusviivan etäisyys korista (m)
	P2-rangaistusviivan etäisyys korista (m)
	pallon koko

	
	
	
	
	
	
	suora heitto
	3 syöttöä
	

	8
	…-8
	107
	40
	200
	3
	6
	10
	#2

	10
	9-10
	107
	40
	250
	3
	6
	10
	#2

	12
	11-12
	108-130, 131-140
	60
	300
	4
	8
	12
	#3

	14
	13-14
	131-140, 141-148
	60
	350
	5
	10
	15
	#3

	16
	15-16
	131-140, 141-148
	60
	350
	5
	10
	15
	#4

	18
	17-18
	141-148, 148-
	60
	350
	5
	10
	15
	#4


Säkäkorkeudessa sallitaan yhden senttimetrin ylitys hevosenkengän paksuuden kompensoimiseksi.

Pelaaja saa pelata yhtä sarjaa ikänsä edellyttämää sarjaa ylempänä.

Turnausten sarjat:

	sarja
	pelaajan kyseisenä kalenteri-vuonna täyttämä ikä
	ponin tai hevosen säkäkorkeus (cm)
	kentän vähimmäis-pituus (m)
	korin korkeus maasta (cm)
	P1-rangaistusviivan etäisyys korista (m)
	P2-rangaistusviivan etäisyys korista (m)
	pallon koko

	
	
	
	
	
	
	suora heitto
	3 syöttöä
	

	alle 13
	11-13
	108-130, 131-140
	60
	300
	4
	8
	12
	#3

	alle 16
	14-16
	131-140, 141-148
	60
	350
	5
	10
	15
	#4

	alle 18
	17-18
	141-148, 148-
	60
	350
	5
	10
	15
	#4


Pallon koko eri sarjoissa:

	
	sarja

	
	8, 10
	12, 14
	16, 18

	pallon koko
	2
	3
	4

	pallon ympärysmitta (cm)
	47
	60
	65

	kahvojen pituus (cm) mitattuna samalla tavalla kuin aikuisten pallossa
	25
	28
	31

	yksittäisen kahvan kiinnityspisteiden väli (cm)
	15
	18
	20

	kahvojen leveys (mm)
	16-18
	18-20
	18-20

	kahvojen paksuus (mm)
	4-6
	6-8
	6-8

	pallon kokonaispaino (g)
	400-500
	500-600
	600-700


6.2 SARJAA 8 KOSKEVAT LISÄSÄÄNNÖT

Sarjassa 8 molempien korien tulee olla eriväriset, ja kyseisen sarjan joukkueen kapteenina toimii joukkueen valmentaja.

Pelaajilla saa olla kentällä mukanaan raippa, mutta sen tulee olla kiinnitetty satulaan. 

Kannuksia ei saa käyttää. 

Hevosen jalkoja ei tarvitse suojata, eikä martingaali ole pakollinen. 

Kentällä oleva tuomari liikkuu jalan. 

Aloitusnoston saa tehdä laukan sijasta ravissa. 

Puolustavat pelaajat eivät saa olla oman 10 metrin linjansa ja korilinjan välillä, jottei korinteossa synny vaaratilanteita; rikkeestä seuraa P3 keskilinjalta.

Peli aloitetaan maalin jälkeen sivurajaheiton sijasta P3:lla maalilinjalta.

6.3 SARJAA 10 KOSKEVAT LISÄSÄÄNNÖT

Pelaajilla saa olla kentällä mukanaan raippa, mutta sen tulee olla kiinnitetty satulaan. 

Kannuksia ei saa käyttää. 

Hevosen jalkoja ei tarvitse suojata, eikä martingaali ole pakollinen. 

Kentällä oleva tuomari liikkuu jalan. 

Aloitusnoston saa tehdä laukan sijasta ravissa. 

Puolustavat pelaajat eivät saa olla oman 10 metrin linjansa ja korilinjan välillä, jottei korinteossa synny vaaratilanteita; rikkeestä seuraa P3 keskilinjalta.

Peli aloitetaan maalin jälkeen sivurajaheiton sijasta P3:lla maalilinjalta.

6.4 SARJAA 12 KOSKEVAT LISÄSÄÄNNÖT

Peli aloitetaan maalin jälkeen sivurajaheiton sijasta P3:lla maalilinjalta.

Puolustavat pelaajat eivät saa olla oman 12 metrin linjansa ja korilinjan välillä, jottei korinteossa synny vaaratilanteita; rikkeestä seuraa P3 keskilinjalta.

















































� Kahvojen pituus mitataan kiinnitysompeleiden välille jäävän nahan pituutena, eli lisäksi tarvitaan pituutta kiinnitysompeleita varten.
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